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Vektoren im

Aufbau eines Koordinatensystie}mié:

Méchte man mathem
gewisse ,Maf3e’ hab, :

R&v

ystem ein.

Wir brauchen also auch fiir die Achsen
wieder einen Maf8stab. Daher miissen wir
auch dort wieder unsere
Einheitsvektoren elntragen.

Die Achsen bestel
auch aus Vektore

sotmt elgentllch







Das Vektorprodukt
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Die beiden Vektoren a und

b spannen mit dem Winkel
@ ein Parallelogramm auf.

Vom Betrag her ist die
Flache genauso grof3, wie
der Betrag des entstandenen
Vektors C.

Das Vektorprodukt wird durch die zwei Vektoren d und b und dem
einschlieflendem Winkel ¢ gebildet.

Durch das Vektorprodukt bildet sich ein Parallelogramm und
der Vektor C. .

Man schreibt das Vektow

Wichtig
Die Vektoren a




b

Zuerst bildet man also das Vektorprodukt, was den Vektor (B X €) ergibt. Dieser
entstandene Vektor (oder Grundfliche) wird dann mit Hilfe des Skalarproduktes mit Vektor
a (der schragen Hoéhe) multipliziert und erglbt somlt das Volumen oder das

Spatprodukt [abc"] . f;’f-,{




